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LINGUA

ASCOLTARE

· Prestare attenzione alle parole dell’insegnante.

· Comprendere le consegne.

· Mostrare interesse per ciò che viene detto.

· Ascoltare una storia letta dall’insegnante mantenendo l’attenzione fino alla fine.

· Ascoltare senza interrompere.

PARLARE

· Esprimere bisogni ed emozioni.

· Rispondere in modo pertinente alle domande.

· Salutare con educazione all’ingresso e all’uscita da scuola.

· Esprimere dubbi e/o incertezze per chiedere aiuto.

· Formulare una domanda.

· Ripetere con parole proprie una piccola storia ascoltata o letta.

· Recitare a memoria semplici filastrocche.

LEGGERE

· Leggere in stampato maiuscolo le sillabe dirette e inverse, parole, frasi.

· Conoscere e leggere le principali difficoltà ortografiche.

· Leggere in stampatello minuscolo.

· Riconoscere e rispettare la funzione del punto fermo.

· Leggere con la giusta intonazione frasi interrogative ed esclamative.

· Comprendere brevi testi narrativi o di altro genere.

· In un breve testo narrativo individuare l’argomento, i personaggi, i luoghi.

· Leggere filastrocche in rima.

SCRIVERE

· Copiare parole e frasi in stampato maiuscolo.

· Completare parole con lettere e sillabe mancanti.

· Scrivere autonomamente semplici parole.

· Riordinare lettere e sillabe per ricostruire una parola.

· Scrivere frasi ordinate.

· Scrivere in calligrafico.

· Usare correttamente la lettera maiuscola.

· Scrivere frasi interrogative ed esclamative.

· Scrivere brevi testi per raccontare il vissuto.

· Rispondere per iscritto a semplici domande inerenti una lettura effettuata in classe.

STORIA

· Collocare nel tempo fatti secondo la successione prima-dopo.

· Rilevare la contemporaneità di fatti ed eventi.

· Conoscere la successione dei giorni della settimana e delle stagioni.

· Intuire la regolarità del tempo ciclico.

· Indicare la durata di semplici azioni.

GEOGRAFIA

· Individuare la posizione di elementi nello spazio vissuto.

· Descrivere semplici percorsi.

· Comprendere alcune semplici relazioni tra gli elementi dello spazio.

· Rappresentare lo spazio con il disegno.

· Riconoscere spazi vissuti e la loro funzione.

SCIENZE

· Riconoscere alcuni cambiamenti stagionali in rapporto alle piante, agli animali e alla vita dell’uomo.

· Conoscere le caratteristiche principali delle piante e degli animali più noti.

· Classificare animali in base a caratteristiche date.

TECNOLOGIA E INFORMATICA

· Conoscere i materiali più comuni.

· Conoscere gli oggetti e gli strumenti di uso comune e indicarne la funzione.

ARTE, IMMAGINE, MUSICA

· Orientarsi nello spazio-foglio.

· Esprimersi con il disegno.

· Illustrare storie lette o ascoltate.

· Rappresentare il corpo umano.

· Eseguire la campitura con le matite e con i pennarelli.

· Realizzare semplici manufatti utilizzando materiali diversi.

· Eseguire semplici ritmi.

· Intuire la differenza fra colori caldi e colori freddi.

· Conoscere, quindi sperimentare con i colori primari e secondari.

ARITMETICA

· Conoscere i numeri naturali da 0 a20.

· Leggere e scrivere i numeri.

· Acquisire i concetti di maggiore , minore, uguale.

· Eseguire addizioni e sottrazioni padroneggiandone la tecnica.

· Contare in senso progressivo e regressivo anche utilizzandola linea dei numeri.

· Rappresentare e risolvere problemi aritmetici utilizzando l’addizione e la sottrazione.

· Comprendere le relazioni tra addizione e sottrazione.

· Acquisire il concetto di decina.

· Comprendere il valore posizionale delle cifre.

GEOMETRIA

· Localizzare oggetti nello spazio fisico utilizzando i concetti topologici fondamentali.

· Eseguire semplici percorsi.

· Riconoscere forme e linee.

· Riconoscere la posizione di caselle nel piano quadrettato.

MISURA

· Confrontare grandezze.

INTRODUZIONE AL PENSIERO RAZONALE (LOGICA)

· Classificare elementi in base a una proprietà data.

STATISTICA

· Raccogliere e registrare dati (tabelle, istogrammi).

· Leggere semplici rappresentazioni statistiche.

INFORMATICA

· Conoscere le parti principali del computer.

· Accendere e spegnere il computer.

· Conoscere e utilizzare correttamente la tastiera.

