GIOCHI DI CIRCOLO 2011

CLASSI QUINTE

TORNEO DI MINIBASKET

Tutti i partecipanti di tutte le classi verranno suddivisi in 2 squadre omogenee, composte da non meno di 9 giocatori per squadra, ognuna delle quali farà parte di uno dei due gironi, a loro volta suddivisi in tre sottogironi.

PRIMA FASE

(eliminatorie)

Tutte le squadre, nell’ambito del proprio girone, dovranno effettuare 2 partita di 3 tempi da 3 minuti ciascuno.

SECONDA FASE

(semifinali)

Alla fase semifinale passa la prima squadra classificata (cioè quella che ha effettuato più punti) di ogni sottogirone che dovrà effettuare altre 2 partite di 3 tempi da 3 minuti nell’ambito del proprio girone per decidere la squadra che passa alla fase finale.

TERZA FASE

(finale)

Le due squadre che vincono la fase semifinale di ogni girone accedono alla fase finale ed effettueranno un’ultima partita di 3 tempi da 5 minuti per decretare la squadra vincitrice del torneo.

NORME TECNICHE

· Dimensione del campo 15,00 X 9,00 metri
· Altezza canestri 2,60 metri
· Giocatori in campo 3 contro 3: tutti devono giocare almeno 1 tempo, qualcuno può giocare 2 tempi, a nessuno è consentito giocare 3 tempi
· Il cronometro non viene mai fermato
· Valore dei punti: 1 punto ogni volta che la palla tocca il ferro, possesso palla al giocatore della squadra che subisce fallo, 3 punti per ogni canestro realizzato
· Si può palleggiare con due mani
· Si possono fare due passi anche da fermi
· Non si possono fare più di due passi con la palla in mano
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